Введение.

Технология «Активное Видео» представляет новые методы управления информационными потоками в области теле- и видеоинформации. 

Технология «Активное Видео» предлагает специальные аппаратные и программные средства для создания и проигрывания фильмов в формате «Активное Видео»:

 - AVEditor ‑ средство для создания фильмов в формате «Активное Видео».
 - AVPlayer ‑ средство просмотра фильмов в формате «Активное Видео».

 - Средства демонстрирования фильмов в формате «Активного видео» через Интернет.
Фильмы, созданные по технологии «Активное Видео», приближают нас к тому моменту, когда видеоинформация станет полностью интерактивной, когда она будет ориентироваться исключительно на пользователя и работать на него. В результате из простого созерцателя зритель сможет превратиться в активного участника различных ток-шоу, конкурсов, спортивных соревнований. Зрители будут голосовать, бороться за призы наравне с участниками программы в студии. И первый шаг на пути к этому ‑ создание нового формата фильмов – фильмов «Активное Видео». 
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Во время просмотра фильмов, созданных по технологии «Активное Видео», зритель может перейти от пассивного наблюдения за происходящим на экране к активному взаимодействию с сюжетом, получить по желанию дополнительные сведения о том или ином событии или объекте, чего нельзя сделать при проигрывании обычного видеоматериала. 

Просмотр фильма в формате «Активное Видео» можно сравнить с путешествием по документу в Интернете, изобилующему ссылками на другие тексты и сайты (гиперссылками). Только в нашем случае гиперссылками служат не строчки в тексте документа, а активные объекты на экране.
Что значит активный объект? Объектом может стать любая выделенная зона (область) в кадре. Если мы по нему щелкнем мышкой, то за этим последует либо демонстрация видеоролика, открывающегося в новом окне, либо появится текстовая или звуковая информация, либо мы перейдем на новый объект, попадем на страницу в Интернете, либо откроется окно почтового сообщения и т.д. 

В качестве активного объекта, к примеру, можно представить и сам автомобиль в целом, и его части: колесо, багажник, салон и т.д. 

Когда мышь наводится на активный объект, то он выделяется на экране проигрывающего устройства ‑ AVPlayer с помощью подсветки, изменения картинки курсора мыши или всплывающего окна с текстом. Текст во всплывающем окне предназначен для того, чтобы рассказать подробности об активном объекте, для подсказок, коротких инструкций – что надо делать. Активный объект на экране может сопровождаться появлением маркеров (маленьких иконок, которые акцентируют внимание зрителя на активных объектах).

Фильмы в формате «Активное Видео» могут быть использованы при создании:

 - обучающих лекций, видеоинструкций, наглядных пособий, видеоэкскурсий (путеводителей) по городам и странам;

 - видеорекламы различных фирм, любых товаров, продукции, услуг;

 - интерактивных развлекательных программ, различных шоу;

 - видеофильмов с возможностью выбора вариантов событий и т. д.
Создание активных объектов в AVEditor. 

Фильм в формате «Активное Видео» создается в AVEditor, в нем рождаются активные объекты, с которыми имеет дело зритель, а также сценарии, котрые наделяют объекты определенными функциями, т.е. делают их активными. 

Сценарий также управляет проигрыванием фильмов в формате «Активное Видео» в AVPlayer. 

Основная работа по созданию интерактивного видефильма заключается в том, чтобы выделить объекты в исходном видеоматериале, сделать их активными и соединить в отдельный слой, называемый потоком активных объектов. Созданный слой активных объектов отобразится впоследствии в AVPlayer над основным видеопотоком исходного видеофайла. 

Первый шаг на пути к созданию нового формата фильмов  открытие проекта «Активное Видео» в AVEditor. 

В AVEditor исходный видеофильм (несколько видеофильмов) разбивается на эпизоды. Каждый эпизод представляет собой последовательность видеокадров. Разделить фильм на эпизоды необходимо для того, чтобы создать сценарии. Управление проигрыванием целого фильма заключается в управления эпизодами, его составляющими. 

Для следующих шагов по созданию фильма в формате «Активное Видео» необходимо четко определить понятия последовательности визуальных образов и объекта. 
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Визуальный образ – это, собственно, образ на кадре - изображение человека, животного, машины, здания, и т.д. 

Выделение или, иными словами, разметка визуального образа объекта в последовательности кадров с помощью графических средств и соотнесение этой размеченной последовательности визуальных образов с объектом  основополагающее действие в создании фильма «Активное Видео». В большинстве случаев разметка визуального образа происходит с помощью одного контура. В качестве примера можно взять разметку автомобиля в целом, его четырех колес и т.д. 
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В то же время технология «Активное Видео» предлагает методы для выделения не только простых изображений, но и сложных, разметку которых следует производить с помощью двух и более контуров, к примеру, визуального образа камеры колеса, руля, имеющих форму кольца или тора.

Объектом в AVEditor называется элемент технологии «Активное Видео», имеющий уникальное имя. С ним могут быть связаны один или несколько визуальных образов. Например, объект - колесо автомобиля. В фильме об автомобиле колеса могут отображаться на экране довольно часто, поэтому в данном случае можно выбрать несколько временных периодов появления визуальных образов колес на экране и все эти последовательности после процесса разметки связать с одним и тем же объектом – колесом автомобиля. 

Объект ‑ главный элемент технологии «Активное Видео». Именно с объектом связаны сценарии, представляющие собой набор определенных команд и наделяющие объект активностью. Для объекта в целом создается всплывающее текстовое описание. Также в объекте хранится информация о присоединенных к нему размеченных визуальных образах и их маркерах.
Итак, объект – это структура, в которой хранится информация о форме его контуров, всплывающих описаниях, маркерах, сценариях. 

Создавая объект в AVEditor, присоединяя к нему размеченные последовательности визуальных образов, маркеры, всплывающие описания и, наконец, сценарии, мы, тем самым, создаем активный объект, с которым зритель взаимодействует в AVPlayer. 

Итак, результат создания фильма в формате «Активное Видео» AVEditor ‑ формирование слоя активных объектов, который отображается в AVPlayer в виде дополнительного слоя над основным видеопотоком исходного видеофайла. 

Подводя итог, можно сказать, что AVEditor предоставляет следующие возможности:

1 Выделять визуальные образы в последовательности кадров видеофильмов. 

2 Устанавливать связь, т.е. привязывать последовательность выделенных областей к объектам.

3 Наделять объекты активностью в соответствии с созданными для них сценариями.

4 Нарезать видеофильм на эпизоды и проигрывать их в порядке, предусмотренном при создании главного сценария видеофильма.

5 Создавать сложные сценарии просмотра видеоматериала, учитывающие предпочтения зрителя.

Проект  «Активное Видео», его составные части.

Проект Активного Видео, созданный в AVEditor, содержит всю информацию о видеофильмах и их эпизодах, об объектах и их визуальных образах, маркерах и всплывающих описаниях, а также о сценариях и их привязках к объектам. В проекте также находятся все файлы внешних приложений, которые вызываются из AVPlayer при проигрывании фильмов в формате «Активное Видео». 

Как уже говорилось, результат создания фильма «Активное Видео» ‑ это формирование дополнительного слоя активных объектов. Одновременно с этим во время компиляции проекта «Активное Видео» создаются специальные файлы и среди них ‑ файл сценариев, который служит исходным файлом для запуска в AVPlayer. В процессе компиляции для каждого из видеофайлов будут созданы свои файлы активных объектов. Файл сценариев будет только один на весь проект в целом. 

Выполнение сценариев «Активное  Видео» в AVPlayer. 

Главное назначение AVPlayer ‑ выполнить сценарии во время просмотра фильма в формате «Активное Видео». Сценарий управляет фильмом в таком виде, в каком его задумал сценарист. Для одного и того же видеоматериала может быть создано множество разных сценариев. 

Во-первых, существует главный сценарий (Main), управляющий фильмом в формате «Активное Видео» при отсутствии каких-либо действий со стороны зрителя. 

Во-вторых, во время просмотра фильма в формате «Активное Видео» клик мыши на активном объекте позволит вызвать связанный с этим объектом новый сюжет. 

В-третьих, сценарий может быть также привязан к некоторым событиям (триггерам). Например, устанавливается событие «Таймер», которое вызывает заданный сценарий в момент появления на экране определенного кадра фильма. 

Виды сценариев. 

Сценарий «Активного Видео» может выполнять следующие действия:

 - Проигрывание одного или нескольких эпизодов в том же или новом окне AVPlayer.

 - Открытие внешних документов (Word, картинка, и т.п.)  с запуском соответствующих программ, в том числе и на удаленных серверах.

 - Открытие интернет-страницы.

 -  Появление текстовых окон с описанием или окон с картинкой на видео.

 - Изменение параметров проигрывания (скорость воспроизведения, уменьшение звука и т.п.)

 - Управление видимостью активных объектов.
Режим  нескольких окон – многооконность.

Технологией «Активное Видео» предусмотрен многооконный режим. Можно просмотреть различные фильмы или фрагменты одного фильма в нескольких окнах AVPlayer. 

При запуске фильма в формате «Активное Видео» в AVPlayer создается Главное окно просмотра и множество дополнительных окон. Задаются размеры и координаты этих окон. 

В дополнительных окнах можно просмотреть фильмы в формате «Активное Видео», отличные от исполняемого фильма в Главном окне. 

AVPlayer
Представляет собой видеопроигрыватель, воспроизводящий фильмы в формате «Активное Видео».
Возможности AVPlayer:

8 Демонстрация видеофильмов, подготовленных по технологии «Активное Видео». Обработка обращения зрителя к выделенным объектам видеофильма.

9 Предоставление дополнительной информации о выбранных объектах в разном виде: видеоролика, текстовых данных, перехода к другому объекту и т.д.

10 Взаимодействие с Интернет для получения дополнительной информации и совершения некоторых других действий. Эту возможность предоставляет нам команда открытия информационного ресурса в web-обозревателе, либо почтовая программа для отсылки почтового сообщения по заданным адресам.

Схема ресурсов

AVPlayer поддерживает форматы видео MPEG - MPEG1, MPEG2 и MPEG4, где базовым элементом кодирования является кадр видеоизображения. 

Фильмы в формате «Активное видео» транслируются с сервера, который может находиться как в локальной сети, так и в сети Интернет, а также с жесткого или СД–дисков.

